Rysowanie obrazu w zwierciadle wklestym

1. Rysujemy prostg réwnolegta do osi gtdwnej, taczaca punkt, ktérego tworzymy obraz (a), oraz
powierzchnie zwierciadta.

2. Rysujemy odbicie prostej, tak aby przechodzito przez ognisko zwierciadfa.




3. Prowadzimy prostg taczaca punkt (a) ze srodkiem czaszy zwierciadta.

4. Rysujemy odbicie promienia, tak aby przechodzito przez punkt symetryczny do punktu (a),
wzgledem osi gtdwnej




5. W miejscu przeciecia sie linii, rysujemy otrzymany obraz.

Uwaga! Kiedy nasz obraz znajduje sie pomiedzy ogniskiem zwierciadta, a $rodkiem jego czaszy
(f<x<S), rysowanie przebiega w nastepujacy sposoéb:
podczas tworzenia kazdego innego obrazu w zwierciadle

1. Rysujemy promienie tak jak

wklestym.



2. Promienie nie przecinajq sie, dlatego dorysowysujemy ich przedtuzenia.

3. W miejscu przeciecia sie przedtuzen promieni, powstaje utworzony obraz.




Rysowanie obrazu w zwierciadle wypuktym

1. Rysujemy prostg réwnolegtg do osi gtdwnej, taczaca punkt, ktérego tworzymy obraz (a), oraz
powierzchnie zwierciadfa.

2. Rysujemy odbicie prostej, tak aby jej przedtuzenie przechodzito przez ognisko zwierciadfa.




3. Prowadzimy prostg taczaca punkt (a) ze srodkiem czaszy zwierciadta.

4. Rysujemy odbicie promienia, tak aby przechodzito przez punkt symetryczny do punktu (a),
wzgledem osi gtdwnej. Poniewaz promienie nie przecinajg sie, dorysowywujemy przedtuzenie promienia.




5. W miejscu przeciecia sie przedtuzen promieni, rysujemy otrzymany obraz.




